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Ajanlo

Inéria vallasos hely. Az embereket kiilonb6z6 kisebb-nagyobb hatalmi istenek prébaljak minél inkabb befolyasolni,
csak hogy elényhoz jussanak. Inérian nincs j6é és rossz — rend, hatalom és egyensuly van, és ezek koré csoportosulnak
az istenek is. Mindezek mellett kellemes fantasy kornyezetet nyujt, nagy csodakat, és nagy kihivasokat.

Nagy Baldzs
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A vilag torténelme

2 Fajok

Inéria

2.1 Ember

A legelterjedtebb faj Inérian. Krimborban, Tai-Koris-ban,
és a Déli Allamok Szovetségében lakik legtobbjiik. Rop-
pant vallasosak, de nem annyira megfontoltak, mint a mas
értelmes fajok tobbsége. Nézz tiikkorbe, hat nem ezt la-
tod?!

2.2 Tinde

Nézz meg egy atlagos fantasy konyvet. Biztos talalsz ben-
ne tiindéket. Szinte az is biztos, hogy a Tolkien mester-
féle tiindékrol koppintottak. Nos, ha iyenre szamitasz, ak-
kor kicsit el kell szomoritsalak: a tiindék kézel sem olyan
baratsagos népség, mint Kozépfoldén. A torpékkel példa-
ul folyton haboruznak. Ettdl fiiggetleniil jol kereskednek,
mi tobb, 6k a legjobb kalmarok: szinte az egész szigeten
taldlkozhatsz tinde kereskeddkkel. Meg zsoldossal. Sok
tiinde zsoldossal.

2.3 Torpe

A torpék sem utolsok. Az nem mondhat6 el réluk, hogy
részeges banda, de nem allnank tavol a valosagtol. Jo, nem
mind ilyen. A vilagon nincs jobb jatékos naluk. A legtobb-
je nem csal, de ez még nem ok arra, hogy csak ugy le-
uljink kavasit jatszani velik egy olyan fogadéban, aho-
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va csak éppen megérkeztiink. Szeretnek pipazni, és nagy
koéépiileteket épiteni, sot, a leghiresebb épitészek, mér-
nokok rendszerint torpék. Kovacsmesterségiik is messzi-
foldrol hires.

2.4 Ork

Biiszke barbar nép. Bator harcosok, tehetséges samanok
keriilnek ki téliik. Nagy kincsiik az orakulum, amit (akit?)
Ike varosaban, tetemes 6sszegért lehet igénybe venni. Ma-
ga az ordkulum természetesen nem ott tartézkodik, pon-
tosabban senki sem tudja, hogy hol van.

2.5 Mano

Alacsony termetd, konnytlépti szerzetek. Leginkabb a
tiindékhez lehetne hasonlitani, csak kisebbek, és nagyobb
hidegvérrel szemlélik a vilagot. Nem szeretnek haboruz-
ni, am a legjobb orgyilkosok téliikk kertilnek ki. Bar de-
rék, bator nép, messze foldon csak a sukhomaya-kroél
(orgyilkos), tolvajaikrol és méregf6zoikrdl hires. Szeret-
nek foglalkozni a magiaval is, de 6k nem az orkok sa-
man varazslatait, hanem inkabb a letisztult, racion ala-
pul6é muvészetét tizik.

3.1 Ostorténelem

Az ismert vilag nem mas, mint egy nagyobbacska sziget
Abbarion vilagan, ami a 7. Nagy Valsag elején (Id. val-
sagok és Istenek) sziiletett (A Fold Valsaga). Foldrészek
sullyedtek el, a viz aldl szigetek bujtak eld, nagy hegysé-
gek valtoztak siksagga, és 1j hegyek emelkedtek. Igy ke-
letkezett az a szakadékrendszer, ami nyugaton fekszik a
DélKrimbori dombsag, a Qut-Hye felfold és a Déli Siksag
gyurudjében.

Erdekes, hogy a Gyongy t6 a a Fold és Leveg$ valsa-
ga kozott jott létre, méghozza ugy, hogy a Szél Siksag
a Tim-Mah foly6 forrasa kézpontjaval megsiillyedt, és a
forras vizébdl, valamint a visszafoly6 tengervizbdl lassan
feltolt6dott a to. Majd a Levegd Valsagahoz kozeledve az
ott lakék észrevették, hogy a t6 sargas vizu lesz, és bu-
gyogni, g6z010gni kezd, mintha forrna. EI6szor azt hitték,
hogy valami szorny, és elmenekiiltek. A 8. Valsagban, ami-
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kor mindenhol masutt a levegében tombolt a fekete halal,
a sziget megmaradt lakoi ide menekiiltek. Végiil kidertilt,
hogy a t6 vize és g6ze 1zi el a pestist.

A valsag elmultaval lassanként elmaradozott a bugyo-
gas, a to szine visszavaltozott atlatszova. Ekkor nevezték
el Gyongy ténak, mert a halaszok a t6 fenekére tekintve
csillogd gyongyoket lattak, de naponta csak egyszer: haj-
nalban (Id: Déli Allamok Szovetsége).

A novényvilag a Fold Valsaga utan kozvetleniil telepe-
dett meg, részben a szél utjan, részben az erdei tiindék
altal, akik el6szor szalltak hajora elpusztult hazajuk he-
lyett Gjat keresni. A sziget északkeleti csticskén teleped-
tek meg. Természetesen nem csak a tiindék kerekedtek
fel 0j hazat keresve: nemsokara megérkeztek az embe-
rek, torpék és az orkok is. Azt nem tudni, hogy miként
kertiltek ide az allatok és a szornyetegek, mint példaul
a negatok, pedig a vildgon sehol masutt nincsenek ilyen
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teremtmények.

Val6szintsithet6, hogy az egyik isten volt, de még a
tobbi istennek sem merte bevallani. A nyomokat bezzeg
eltlintette. Természetesen mindez csak feltételezés.

Végiil az emberek szinte az egész szigetet meghodi-
tottdk, a torpék északra szorultak a tiindék mellé, akik
fenyegetve érezvén hataraikat, régtén harcba bocsatkoz-
tak veliik.

A Levegd Valsaga utan hosszu évekig csak halottaikat
temették, falvaikat épitették, nem igen foglalkoztak ke-
reskedelemmel, haboruval.

A hatalom-parti istenek valéjaban nem is szamitottak
arra, hogy megmarad az élet a szigeten, amit sajat cél-
ra akartak megkaparintani. Mire feleszméltek, az egyen-
suly és rend-partiak mar készen alltak ellendllni. Az az
igazsag, hogy a tamadast nem szervezték meg, sét, akad-
tak olyan helyek, hogy a hatalom-part kiilonb6z6 iste-
neinek kiillonb6z6 teremtményei egymast tamadtak meg
azért, hogy melyikiik timadhassa meg a kdzeli varost. En-
nek ellenére a szigeten éléknek meg kellett szenvednie a
gy6zelmet.

Amikor ilyen csufos véget ért a "Nagy Offenziva" -
ahogy a hatalom-partiak nevezték -szinte nem volt mit
helyrehozni, a kdrokat még a habord6 alatt ki tudtak javi-
tani. Mindenesetre a hatalom-partiak megeskiidtek, hogy
titkon ujra felkészitik csapataikat, és varatlanul le fognak
csapni a szigetre.

Ilyen korilmények kozott érink el a Tiiz Valsagahoz.
Bar leginkabb délen tombolt, elég volt egy szikra Elifeya-
ban, és szaz hektarnyi erd6ség leégett. A hires banyak né-
melyike is berobbant. Mivel a f6zés is veszélyessé valt, a
tliz hasznalatat a legtobb helyen tiltottak, kivéve a kébol
épult zart f6zéhazakat.

Ez hosszu, rideg békét, lassu elidegenedést eredmé-
nyezett, ami a valsag utan is szilardan megmaradt. Az
uralkodok kezdtek visszaélni hatalmukkal, az intrika ter-
mészetessé valt, a hatalmat hajszolok egymast gyilkoltak.
A nép ebbdl nem sokat érzett, mert az aktualis uralkodo
betomte a szajukat, meg aztan a leghatalmasabb vezetd
sem érezhette magat biztonsagban, igy a mérleg nyelvét
a sokszor uralkodéjukat védelmezo nép képviselte.

Kényes egyensuly volt ez, még az orszagok kozott is,
de egyszer csak kicsordult a pohar valami kicsinységen
(ami sajnos kozel 700 év alatt homalyba meriilt), és a szi-
get orszagai két csoportra oszlottak: az egyik kolcsonos
segitségi szerzddést (Eszaki Szovetség) kotott, a masik pe-
dig a Déli Megegyezést, az északiak esetleges tamadasa-
nak visszaverésére. Hasz éven keresztiil probaltak mege-
gyezni, de a targyalasok csak egyre tobb ellenségeskedést
sziltek. Amikor mar a haboru elkertilhetetlenné valt, a bé-
kit6 er6 nem tehetett mast, mint kilépett az Eszaki Szovet-
ségbdl, és bejelentette semlegességét, amit isteni erével
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erdsitett meg.

Az egész haboru hatalmas karokat okozott mindkét fél
szamara, mikor Krimbor nagyhercege, Zover felvetette a
Nagy Kibékiilés otletét a Déli Megegyezésben, ahol meg-
lepden jol fogadtak. A nagyherceg nem csak okos, de még
lgyes is volt: tudta, hogy a krimbori fronton a katonak
mar kimertltek, és a szembenallo felek a csatak utan egy-
massal baratkoznak. A nép mar egyértelmden békét akart,
és ezt tudtak az északi oldalon is.

A haboru szaz évig tartott, és ez lett a neve is. Az az6-
ta eltelt 580 év alatt a Béke Bizottsag megteremtette a le-
hetéségeket arend helyreallitadsara. A szervezet mara mar
tulhaladotta valt, de ezt az orszagok nem ismerik el. A
fejlodésnek mar csak ez az egy akadalya van (mar a szor-
nyetegeken kiviil). A szellemi iranyitok koziil oten (tulaj-
donképpen a valédi iranyitok) ezt megelégelve tiintetéleg
inkabb a remete életmodot valasztottak (1d. Tud6sok Tar-
sasaga).

3.2 Az orszagok legujabbkori torténelme

3.2.1 Ponthetos
Torpék lakjak. Allamformaja: abszolutisztikus kiralysag,
nyelve: parh.

A torpék a 7. Valsag utdn 875-ben kotottek ki a mai
Morae hegység északkeleti labainal. A tiindék utbaigazi-
tottak oket a hegyekbe, hogy minél gyorsabban megsza-
baduljanak téliik. Feltételezhet6en nem baratsagosan, de
err6l semmiféle irasos bizonyiték nem maradt fenn.

Mindenesetre (vagy ennek ellenére?) ez nagy kereske-
delmet sziilt, mivel a torpék ércekben, dragakében gazdag
banyakat tartak fel. Persze, ez még nem jelentette, hogy a
tindékkel minden vitas kérdést békésen rendezni tudtak,
igy szinte egyszerre kereskedtek és harcoltak egymassal.

Az Eszaki Szovetségbe 6k léptek be legutobb (682 tél-
lel ezel6tt, tehat a 9. 776-ban). A haboru alatt egész vé-
gig nekik volt a legrosszabb dolguk: front is, hatorszag is
volt egyben. A legtdbbet a sikf6ldi barbarokkal harcoltak,
akik atvonultak Krimboron. Ezek utan nem csoda, hogy
0k tamogattak leginkabb a Nagy Kibékiilést. E terv elfo-
gadtatasa o6riasi terheket rétt a torpékre, mivel a tiindék
nem akartak befejezni a haboruskodast. A béke megszi-
larditasa érdekében Ponthetos vallalta az épitkezéseket,
élelmiszersegély ellenében. Ebben az idében telepedett le
annyi torpe Krimborban. A tindékkel szemben még min-
dig koveteléseik vannak (elsésorban Bizottsagi segitség-
nyudjtas), de a tlindéknél nem az uralkod6 a legnagyobb
probléma ...
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3.2.2 Krimbor Nagyhercegség
Emberek és torpék lakjak. Allamformaja: hercegség.

A torpék a Szazéves Haboru utan telepiiltek le (I1d.
Ponthetos), az emberek pedig nagyobbrészt nyugatrol, az
6skontinensrdl, kisebbrészt délkeletrdl, az Ujvilag feldl
érkeztek. Uralkodéja a mindenkori nagyherceg, akit a her-
cegek sajat maguk koziil valasztjak ki, mint a legbdlcseb-
bet. Egy kinevezés tiz évre sz0l, és nincs Ujravalasztas. A
nagyherceg koteles megvitatni minden fontosabb dontést
ahercegi testiilettel. A faji kiillonbségek nem okoznak gon-
dot: a torpe torzsfok azonos rangot kaptak a hercegekkel,
igy részt vesznek a hercegi testiilet ilésein, mi toébb, mar
volt torpe nagyherceg is. Tehat a nagyherceg nem rendel-
kezik sokkal nagyobb hatalommal, de a vitas kérdéseket
neki kell elddnteni.

A leveg6 valsagat is igy vészelték at, amikor Kybo-
rah nagyherceg, a bolcs, elkiildte néhany megbizhat6 em-
berrel udvari alkimistajat, hogy hozzon mintat a csodas
vizb6l, majd tudja meg, mi a titka. A kutatas kideritette,
hogy a Gyongy t6 keletkezésekor a toba foly6 tengerviz
kioldotta a k6zet asvanyi anyagait, és a megmaradt anya-
gok g6zzé valva kivaltak a vizbdl. Nemsokara mar a Bim-
vedor melletti banyabol szarmazo6 kézettel reprodukalni
tudtak a vizet, és igy mindenkit el tudtak vele latni. Azon-
ban, amikor megosztottak a tudast szomszédaival,azok
egyszerien nem hitték el az egészet. A valsag utan uj ge-
neracio kertlt a hercegi testiiletbe, és csak a sajat dolgaik-
kal torédtek. E16szor még a koriilottiik foly6 csatarozasok
sem érdekelték 6ket, de végiil annyira sikeriilt felmérge-
siteni a hercegeket, és beléptek a Déli Megegyezésbe (678
téllel ezel6tt, tehat 9. 780-ban).

A Szazéves Haborut eleinte még élvezték is, de 20 év
alatt belefasultak, egy emberoltén belill meg mar szin-
te természetesnek hatott. 80 év utan jottek ra elészor
a nagy gondolkodoék, hogy lehetne haboru nélkiil is élni,
meg egyébként is, ki emlékszik, hogy miért kell haboruz-
ni? Mikor tanaikat terjesztették, el6szor arulénak bélye-
gezték Oket, de a nép is feleszmélt igy, hogy felraztak a
gondolkodok.

Az utols6 haborizé nagyherceg, szamszerint a hu-
szonegyedik, Zover belatta, hogy a habort mar 97 éve tart,
a készletek mar rég kimeriiltek, az eredeti lakossagnak
csak toredéke él, a frontvonal semmit sem valtozik, a ka-
tondk a tdmadasok szilineteiben az ellenséggel baratkoz-
nak. Ekkor agyalta ki a Nagy Kibékiilés alapotletét. Persye,
nem csak ezért tisztelik az egész szigeten a nevét, hanem
szemfiilességéért is, mivel sikertilt learatnia az 6sszes ba-
bért:

» az egészet 6 fogalmazta meg,
» atervezetet mar készen mutatta be a hercegi testiilet-
nek,
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» fantasztikus rabeszéloképességével még a legadazabb
ellenz6jét is meggydzte a Déli Megegyezésben,

» Tudvan tudva, hogy szamithat a torpékre, ezért elval-
lalta a kozvetits szerepét, igy az Eszaki Szovetségben
is sikert aratott.

Tettéért a Béke Bizottsag a Biborcsikos Aranykereszt ki-
tlintetést Kkitiintetést adomanyozott neki. Ezutan tobb-
szor probaltak meggyilkolni, ennek ellenére tisztes kort
ért meg a legnagyobb biztonsagban.

3.2.3 Phiarr magus foldje
Phiarr egy gazdag tudos volt, aki elkiiloniilt a tobbi magus-
tol, és elsének vagott bele a remeteéletbe. Hosszas gon-
dolkodas utan a Ferwest-mocsar kozepén telepedett le,
a Mentre foly6 kanyarulatatél nem messze. Ott kastélyt
emelt, és megvette a kornyezé foldet Krimbortél, Pont-
hetostol és TaiKoristol (9. 1208-ban). Szinte teljesen la-
katlan és hasznalhatatlan teriilet, kizar6lag Phiarr-nak és
reinkarnaci6inak tetszik (allitélag). Ha valaki at akar kelni
az orszagon, vagy le akar csorogni a folyon, semmi sem
akadalyozza. Am, ha ellenséges szandékkal jonnek az or-
szagba, akkor csak a magus fog jol szoérakozni ...

Phiarr tagja a Tudésok Tarsasaganak, és rendszeresen
tartja a kapcsolatot a tobbi remetével, és valami médon
éhen sem hal.

3.2.4 Ferelta erdoség
Tindék, emberek és orkok lakjak, nincs sajat nyelve. A
druidakor uralkodik.

9. 778-ban lépett ki az Eszaki Szoévetségbdl. Tobbnyire
tiindék lakjak, akik nem szivesen osztoznak Elifeya-ban
lako testvéreikkel, de emberek és orkok is lakjak. Ennek
ellenére nagyon kicsi a népstrtisége. Nem sokkal a Leveg6
Valsaga utan valtak ki TaiKoris-bol (bar tobbnyire a ki-
raly kifejezett 6hajara). Itt a természet szeretete a legna-
gyobb Osszetarto erd. Sokan druidava lesznek. Vezériik a
druidakor leghatalmasabb tagja, az Erdész. O a hazajaban
él remeteéletet, és csak nagy ritkan zavarjak az ott élék
lgyes-bajos dolgaikkal. A Szazéves Haborubol valé tavol-
maradasukat is a druidak intézték: az egyensuly partjarél
tudtdk meg, hogy nem szabad belebonyol6dniuk, és azt
is, hogy nincs mitdl tartania térségnek. Hogy ez mit jelen-
tett, arro6l csak taldlgatni lehet, de feltételezhet6 az, amit
a druidak terjesztettek el, nevezetesen: az orszag isteni
védelem alatt all.

3.2.5 TaiKoris
Tobbnyire emberek lakjak, de a tobbi faj is jelen van. Nyel-
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ve a Threak.

Ezt a foldet tilnyomoérészt emberek lakjak, de meg-
talaljuk szinte az 6sszes humanoid fajt. Az emberek ke-
letrdl érkeztek hajoval, de késdbb, a torpékkel egytitt ér-
keztek északrol, a Bibor 6ceanrol is. E16szor nagy 6ssze-
visszasag volt, de egy uralkodé, Diren, a Vaskezu o6ridsi
rendet teremtett. Megsziiletett az azo6ta legendas hird Di-
ren Torvénykonyve, ami szigoruan, de igazsagosan szab-
ta meg mindennek és mindenkinek a helyét az orszag-
ban. Legfobb erénye mégis az volt, hogy a kereskedelem
feltételeit biztositva szabad utat engedett nekik. fgy ala-
kult ki a Hosszt Ut, ami a kereskedelem egyik alappillére,
mert a varosok kozott egyszeru kozlekedést biztosit. Ki-
kotévarosaik tobbnyire délen helyezkednek el, mivel az
Oryx tenger tulpartjan levd varosokkal igy konnyen ke-
reskedhetnek.

A ,Nagy Offenziva” idején néhany renegat ork klan el-
foglalta a mai Bicater varost és kornyékét, és bar mar ré-
gen véget ért a hatalom-partiak prébalkozasa, a mai na-
pig tartjak magukat, és megtamadnak mindenkit, aki az
utjukba kertl.

A Tlz Valsadga nem kimélte az orszagot, de leginkabb
az onteweni erdé esett dldozatul a tizviharnak. Akkori-
ban még Hident is erdds részen allott. Nem érdemes sza-
molgatni, hogy hanyszor égett le Ontewen, Hident, mert
bizony a tiiz nem valogatott. Ugyanugy égett le Leveter is,
pedig azt tenger mellé épitették.

Nem szabad elhallgatni azt a tényt, hogy a Szazé-
ves Haborut TaiKoris kezdeményezte. Mentségére valjon,
hogy a helyzet annyira elmérgesedett, hogy ha nem Tai-
Koris kezdi, akkor akadt volna mas boven. Az igazat meg-
vallva az uralkodo, III. Farday nagyon reakcios volt, és fi-
atalon lépett a koztudatba (18 évesen ragadta magahoz a
hatalmat), és halalaig kitartott a haboru mellett. Hosszu
kort ért meg: 124 éves koraban érte a halal. Utddja fia, IV.
Faday szintén a haborura nevelkedett, de vele mar meg
lehetett egyezni.

Az azo6ta feldllitott Béke Bizottsadg Ebrorban székel, a
Tudosok Tarsasaganak kozelében. Innen nem messze ta-
lalhat6 a Kék Szikla tuddsa, Merdin. O mar elérte, hogy
félistenként tisztelhetjiik, mivel kiallta az istenek proba-
jat. Régebben sokat segitett a Béke Bizottsadgnak, de mar
egyre ritkdbban. Egyébként ha valaki kapcsolatba kivan
1épni a Tudbésok Tarsasagaval, Merdint kell keresnitik.

3.2.6 Elifeya
Tiindék lakjak. Allamformaja: alkotmanyos kiradlysag, a
dontéseket a Bolcsek hozzak. Nyelve: quarimei

Ez a teriilet 6si tiinde vidék. Az orszag legnagyobb ré-
szén erddség talalhat6, amit maguk a tindék iultettek. A
kiilénb6z6 koléniak mindegyike adott egy-egy nevet sa-
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jaterdejének (illetve a gondozasuk alatt allo tertileteknek,
de a tobbi faj csak a kolonidk 6rokos vezetdinek nevét
hasznaljak az erd6k megkiilonboztetésére. A hegyi tiin-
dék megmaradtak az 6si kolénidjukban, ezért -bar herce-
gi rangban all a koldnia feje -kiilonleges autoném jogokat
élveznek.

A kolénidk erdéi jol megkiilonboztethet6k egymas-
tol. El Abbar tartomanyban (az uralkod6 erdejében)
yrend” uralkodik, mint ahogy illik a kiraly tartomanyaban.
Az erdészek (vagy erdei kertészek?) iiltetik a fakat, rende-
zik a bokrokat, cserjéket. Ennek stratégiai alapjais van: ha
valaki nem ismeri a titkos utakat, azt az 6rszemek veszik
észre, ha meg igen, azt a kisebb létszamu, de felkésziil-
tebb testérok allitjak meg.

Om Shenon tartomanyban inkabb a szépség dominal: a
fenyoket, égkékfakat gyongyorien feldiszitik. Akmi Pore-
ban hasonlé az erd6 képe, de mas stilust alkalmaznak.
Merecine inkabb varazslo-bedllitottsagii herceg: erdejét
egy veszélyérzékel6 varazslattal toltotte fel. Mivel nagy-
ravagyasa nagyobb volt, mint a tudasa, ezért a magia ki-
csit félresikeriilt: nem a tiindék érzékelik a veszélyt, ha-
nem maguk a behatol6k! Mivel a magiat nem lehetett mar
eltiintetni, inkabb alcaztak, mintha pont ezt akartak vol-
na.

A Levegd Valsaga nagy megprobaltatasnak tette ki a
tiinde fajt. Mivel nemigen cseréltek hireket a szomszédok-
kal, a jarvany sorra szedte aldozatait, mignem egy hires
bard végiill meghozta a hirt, hogy bar a megoldas a Gyongy
tonal van, de a megfejtés Krimborban. Ezutan folyama-
tos lancban szallitottak Bimvedor-bol az alapanyagot (viz
mindenhol van), El Abbar-ban alkimistak szazai dolgoztak
éjt nappalla téve, hogy a gyogyvizet eldallitsdk. Sajnos a
bimvedori banya hamarosan kimeriilt, és a viz mar csak a
ténal volt. Igy, akikhez nem jutott el a viz, szerencsétlen
sorsra jutottak.

Természettudosok allitjak, hogy a Leveg6 Valsaga még
nem ért véget, de mar mindenki immunis ra.

A Tlz Valsagat is megszenvedték a tiindék. Evszaza-
dos égkékfak pusztultak el, és utolso, kétségbeesett ka-
paszkodasuk az élethez tiindék szazait tették hajlékta-
lanna, és akik a hazban voltak, artatlan aldozatokka val-
tak. Leginkabb El Abbar nyugati 2/3-a és Merecine égett
le, de jutott tiz mindenhova.

A valsag elmultaval lassanként ujraépitették hazaikat,
betiltették az erddk elpusztult részét, és lassan visszaallt
a régi rend.

A baj ott kezd6dott, hogy El Abbar kiralyi hercege sé-
relmezett valamit a manokkal szemben, és III. Farday (Id.
TaiKoris) igazat adott a tiindének. O igazabél tudta, hogy
a tindének nincs igaza, de meg akarta kaparintani a ma-
nok teriileteit egészen a Szél Siksagig. Ez mozgatta 0sszes
tettét: ha kellett, hazudott, ha kellett, tanacsokat osztoga-
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tott, ha kellett, hibas déntéseket javasolt. fgy a tiindéket
belecsabitotta a haboruba, de olyan fondorlatosan, hogy
0k még mindig szentiil meg vannak gy6zdédve igazukrol.
Még mindig akadnak olyan tiindék, akik ha meghalljak a
yFamier” (Ponthetos jelenlegi kiralya), ,,torpe” vagy ,Béke
Bizottsag” szavakat, kiméletleniil elhallgattatjdk a hang
forrasat. Vigyazni kell veliik, nagyon veszélyes ellenfelek
lehetnek!

3.2.7 Déli Allamok Szovetsége

Emberek, torpék, manok és orkok lakjak. Az iranyitas és a
nyelv allamonként mas és mas, bar a legtobben megértik
a marchin nyelvet.

A sziget legnagyobb allama. Sok naci6 talalhat6 itt: a
DélKrimbori dombsagtoél és erddségtdl a Qut-Hye felfol-
don at a Szakadékok Volgyéig talalhaté a manok hazaja.
A Déli Siksag a barbarok foldje. Délfoldon és a Sélyom
fennsikon orkok laknak. A Szél-Siksagon (ami nem a ter-
mészeti jelenségrél, hanem szélso6 elhelyezkedésérdl kap-
ta a nevét) élnek a keleti népek.

4 Vallasok

Inéria

Sok hires iskolaval dicsekedhetnek: kirurgia (S6lyom
Szikla), mozgasmuvészet (Mereza), mentalis energiak (Ki-
lat6é Szikla), buvarkodas (Eread), tulélés muivészete (nos,
ezt magadnak kell megkeresned Thares Sziklasivataga-
ban). Tovabba a manoék is tartanak fenn iskolat: onnan
kertiilnek ki a legjobb orgyilkosok és tolvajok. Persze ez
az iskola sem beiratkozas kérdése.

A Déli Siksadgon a barbarok hatalmas kereskedelmet
folytatnak. Ezzel szemben a varosok nagyon messze fek-
szenek egymastol. A siksag legnagyobb része jarhatatlan:
olyan surd a levegd, hogy fojtogatja az embert. Ezt a bar-
barok ki is hasznaljak: ,hajokat” gyartanak, amivel vitor-
lazni lehet a strd leveg6ben. Sajnos nem egybefiiggd ez
a surd réteg, és ott a hajok megfeneklenek. Ezért minden
hajoén tapasztalt navigatort alkalmaznak, vagy maga a na-
vigator a kapitany.

Az a hir jarja, hogy a siksag szamos kincset rejt ma-
gaban: ezt bizonyitjak a hajokrol is jol kiveheté romok,
épitmények, barlangok. Mindenesetre lemenni még senki
sem mert.

4.1 a Molekizmus tanitasa

A kezdetben nem volt semmi. Illetve csak egy t6, és kor-
ben a té partjan lakoztak a vilag istenei. Nem volt sok:
csak kettd. Zodekus és Efirem. Zodekus volt az épito, Efi-
rem volt a valasztd. Egyik sem rendelkezett a megfonto-
las képességével, igy Zodekus a legkiulonfélébb dolgokat
teremtette, és Efirem teljesen véletlenszertien valasztotta
ki, hogy melyik teremtmény maradjon, melyik ne.

Egyszer csak véletlenill két dolog tortént: Zodekus
megteremtette a vilagegyetemet, és Efirem kivalasztotta.

Ekkor kezd6dott az Els6 Valsag Abbarionon: ilyen még
nem volt, tehat a vildigegyetemnek meg kellett tanulnia az
onszabalyozast. Megteremtédtek a természeti torvények,
ami miatt nappalok és éjszakak kovetkeztek.

Ezt hivtak Abbarion Valsaganak.

Ezutan még egy baklovést kovetett el a két isten,
megint kishijan felboritva azt, amit eddig teremtettek: 1ét-
rehoztak Abbarionon a vegetaciét. Novények és allatok
lepték el a vilagot, megbillentve ezzel az eddigi egyen-
sulyt. Ez a Teremtések Valsaga néven ismert.

A Fejlédések Valsaga idején Zodekus tovabbi istene-
ket teremtett, de csak néhanyan maradtak meg Efirem
valasztasakor. Ezek az istenek még picik voltak, és csak
figyelték a Nagy Osoket. Bar ez akkor nem érzédott, de
el6revetitette a kovetkezo valsagot.

Az Istenek Valsagara felnéttek az istenek, és harcba
bocsatkoztak egymassal. A Nagy Osoket nem sikeriilt le-
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gy6znitk, de a t6 k6zépso szigetére el tudtak tizni. Végiil
csak kilencen maradtak (ki kéne dolgozni).

Am ekkor hirtelen harom részre szakadt a t6 partja:
hatalom, egyensuly és rend partra, ahol kénytelenek vol-
tak letelepedni. gy az istenek mar nem tudtak egymassal
kozvetleniil haboruzni, kénytelenek voltak teremtménye-
iken keresztiil harcolni egymassal. A Nagy Osoknek pedig
semmi lathaté hatalmuk nem maradt azo6ta, de ez korant
sem biztos ...

Telt-mult az id6 ...ez nem igaz, nem mult az id6. Erre
jottek ra az istenek is, és egy utols6 kozos teremtésbe
kezdtek: az id6 megteremtésébe. Ugyanis teremtményeik
iranyitasa kezdett kicsuiszni a keziik kozil. Ha igy megy
tovabb, akkor egyszer csak a fejiikre nének.

fgy Abbarionon az Id6 Valsagakor megindult a valto-
Z4s.

Amde egyuttal megkezdédott a fejlédés is. A rend-
partiak teremtményei szaporodtak meg leginkabb, ezért
az egyensuly partjan él6 istenek koziil a viz istene ela-
rasztotta az egybefiiggd foldteriileteket, 6ceanokat hozva
létre. Ez volt a Viz Valsaga.

Abbarion lakossagabol csak minden szazadik maradt
meg, és keveredtek a rend, az egyensuly és a hatalom par-
ti istenek teremtményei (todo: kidolgozni, hogy melyik faj
milyen 6si fajokbol alakult ki). Ekkor keletkeztek az embe-
rek, tiindék, torpék, manok. Ettél kezdve az istenek nem
uralhattak sajat teremtményeiket, csak befolyasukat val-
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toztathattdk. Ezt nevezziik Toparti Jatszmanak.

E jatszma soran hoztak létre vagy tintették el Abbari-
onon a Csodalatos Helyeket, a misztikus isteni lakokat,
vagy a Deus Ex Machina-kat, befolydsuk valtoztatasara.
Ugyanigy hisoket kerestek maguknak, akik csodas tette-
ikkel hirdették isteniiket. Ezt hivjuk Legendak Korszaka-
nak.

Egy id6 utan a hatalom-partiak kezdték ugy érezni,
hogy kicsuszik a gyeplé a keziikbdl. Sorra-masra kelet-
keztek a tobbiek Csodalatos Helyei, szamtalan hds jarta a
vilagot. Ezért felszoélaltak, és érvényt is szereztek akara-
tuknak: pusztuljanak el a jelenlegi kontinensek, és legye-
nek helyettiik Gijjak. Akkoriban az egész vilagot hatalmas
foldrengések raztak meg. Lesiillyedtek a foldrészek, he-
lyettiik Gijak jelentek meg. Hegyek és dombok keletkeztek
a siksagokbol, a hegyek pedig beomlottak. Ez aztan igazan
kidolgozott isteni beavatkozas volt.

Természetesen a hatalom-partiak még egy bort akartak
errdl lenydzni: egy oriasi Csodalatos Helyet, amit direkt
erre tartogattak a Viz Valsaga 6ta. Amde tal kényelmesek
voltak: nem vették figyelembe a hatalmas menekiiltara-
datot, akik hajora szallva probaltak 0j hazara lelni. igy
lecsusztak a nagy lehet6ségrol, miszerint Inéria lenne a
Csodas Helytik.

gy végz6dott a Fold Valsaga.

A hatalom-partiak azéta szamtalanszor probaltak
visszaszerezni maguknak a szigetet: a Leveg6 Valsagaval,
mikor egy kapzsi mano segitségével elszabaditottak a szél
utjan terjed6 pestist, szornyetegek teremtésével, a Tlz
Valsagaval, amikor egy szikra elég volt, hogy leégjen az
egész erdd. A valédi hatalmat azonban nem tudtdk még
megragadni, ugyanis —erre mar rajohettek az istenek -azt
még mindig Zodekus és Efirem tudhatja magaénak. Am a
t6 athatolhatatlan, és a két Nagy 6s pedig pont kozépen
van.

Mikor a t6 athatolhatatlansagat, és az 6siistenek mene-
kiilését a to kozepére egybevetették az Uj istenek, kényte-
lenek voltak tudomasul venni, hogy nekik egyaltalan nem
osztottak a jo lapokbdl. igyhat marad a Téparti Jatszma.

4.2 Istenek és vallasok
A valsagok torténetét (legalabbis egy magyarazatat) ol-
vashattuk az el6z6 fejezetben. Am ez korant sem biztos,

5 Idoszamitas
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hogy valoban igy esett-e. E kérdésre sok teoldégus keresi a
valaszt, féleg a sajat hitiikkben.

4.2.1 Moleka

A leginkabb elterjedt vallas, a Moleka csak két istent
ismer el: Zodekust és Efiremet. A parti istenek mint
véddangyalok szerepelnek. A Moleka egy duoteista (kétis—
tenhitt) vallas, ami szerint az isteneknek nincs okuk be-
avatkozni az emberek dolgdba, mert ez a védbéangyalok
feladata. Ezek a véddangyalok valaha emberek voltak, és
csodas tetteik emelték ket angyali szintre.

A védbangyalok az istenek szolgai, és a szolgalatukat
sajat belatasuk szerint teljesitik. Ezért aldozatot nem az
isteneknek, hanem az angyaloknak mutatnak be.

Templomaik, papsaguk, papi vezetdik, uradalmaik
vannak. Adokat vethetnek ki (csak szerény mennyiség-
ben), gazdalkodhatnak. Ebbdl a jovedelembdl tartjak fent
a hires Moleka kolostorokat, amik hires, jol felszerelt is-
kolakat, konyvtarakat rejtenek.

Szinte mindenhol megtalalhat6ak. Az orkoknal nagyon
ritka, a torpék pedig a sajat vallasukat preferaljak.

4.2.2 Barenum

A torpék vallasa. A két s isten csak megemlités szintjén
van a vallasban, mig a parti istenek és azok harca annal
inkabb. Vallasuk szent konyve a Nera Mo, ami maga Nera
Mo torténeteit meséli el. Példabeszédek, jovokép, tanul-
sagos torténetek talalhatéak benne, a torpe nép legendai
mellett.

Hisznek az eleve elrendeltetésben, és abban, hogy a
1élek orok korforgasban van (tehat ha valaki meghal, ak-
kor nemsokara egy Uj testben, tapasztaltabban, Gj célok-
kal megint életre kel. Ezt addig folytatja, amig mindent ki
nem tapasztalt, és tudasat mérlegelve a parti istenek mo-
gé allhat angyalként. Ugyanis hitiik szerint minden parti
istennek egész udvartartasa van, ahova csak angyalként
lehet bekertilni.

Szent helyeik vannak, ahol a klérikusok vezetésével
tartjak istentiszteleteiket. A klérikusok képvisel6kon ke-
resztiil folyamatos tanacsot iilnek, akik a tanit6 szerepét
is betoltik.

Egy napot négy f6 részre osztanak, négy idéponttal: éj—-
fél, reggel, dél és este [jatékon kiviil: 0, 6, 12 és 18 6ranak
megfelel6 idében]. Ezeket szintén négy részre osztjak, de
mar csak szamokkal illetik 6ket. igy nevezik, hogy pl. reg-
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gel utan 3 kvart, ami ugyanaz, mint dél el6tt 1, de ugy is
mondhatjak, hogy 7 kvart. Egy kvartot 100 részre osztva
kapjuk meg a szazadot, de ez mar csak a tud6sok kérében
népszerd. A koznép a pergést (amennyi id6 alatt a szab-
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vanyos homokora lepereg) tartja az idé alapegységének,
ami négy szazad, azaz egy kvart huszonotod része.

A napoknak is megvan a maga sorrendjiik. 9 egymas
utani nap egy nonadot alkot. Mindegyik egy-egy parti isten
nevérol kapta a nevét.

5 egymas utani nonad egy pentadot alkot, és nyolc pen-
tad ot iinnepnappal pedig egy oktadot. Az tinnepnapok
nem szamitanak bele sem a nonadokba, sem a pentadok-
ba, és olyankor mindenki tinnepel.

Inériai megnevezés atszamitas Foldi megfelel6
1 szazad - 54 masodperc
1 pergés 4 szazad 3 perc 36 masodperc
1 kvart 100 szazad 1 6ra 30 perc
1 nap 16 kvart 24 oOra
1 nonad 9 nap 9 nap
1 pentad 5 nonad 45 nap
1 oktad 8 pentad + 5 nap 365 nap

5.1. tablazat Inériai id6szamitas

Inéria
(todo: a kvartok, napok, nonadok, pentadok elnevezései)

Az oktadokat sorszamozzak, nem adnak nekik kiilon
nevet. Amde minden valsag utan tjrakezdik a sorszamo-
zast. No és hogy ki mondja meg, hogy mikor kell megint
egyrol kezdeni? Ennek igen egyszerii modja van: korné
virag szirmait kell forr6 vizbe helyezni, és ahany szirom
meriil le egy pergésen beliil, annyiadik valsagon vagyunk
tul. Sokan hozzateszik azt is, hogy ha milla-olajat is be-
lecsepegtetiink a vizbe, akkor a szirmok a valsagok sor-
rendjében fognak elmertilni, méghozza idében pontosan,
mintha maga az id6 telne el, sokkal gyorsabban. Persze,
ez nem igaz, vagy legalabbis még senkinek sem meriilt le
egyetlen szirom sem, ha milla-olaj is kertilt a vizbe.

(Még kell egy uitinaplo jellegt dolog, ami leirna a népek szokasait, fejlettségét, vérmérsékletét, és a fogadok arait, az
ételeket, italokat, és a szorakozasi lehetéségeket. Pl. Mi az a kavasi? Hol lehet szedni kornét, vagy mibdl késziil a

milla-olaj?

Azt sem artana tisztazni, hogy miért érdemes kalandozni, mikor mar elmult a h6sok kora? Meg egyébként is, hol lehet

magiat tanulni?)
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